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TOURNOIS DE FOOTBALL

Site: Sport Centar Arena

Posesi 46A, 52203, Medulin, Croatie
GPS: 44°48'26.6"N 13°56'45.6"E

Les informations suivantes peuvent changer.
Veuillez vérifier les modifications sur notre site web et directement au Centre des Jeux.

CALENDRIER DE LA COMPETITION:

Phase de Phase de Phase de Phase de

Phase Finale Phase Finale
groupes groupes groupes groupes
TOURNOIS :
Tournois de football a 11 : Tournois de football a 7:
e CLASSIC (pas de limite d’age) e 7 MEN CLASSIC (pas de limite d’age)
e MASTER (plus de 40 ans) e 7 MEN LEGEND (plus de 50 ans)

COMPOSITION DES EQUIPES:

Joueurs autorisés: les professionnels de la santé et les étudiants
Des cas particuliers de composition d'équipe sont acceptés :
MASTER: 3 professionnels de la santé agés de 35 a 40 ans

7 MEN LEGEND: 2 professionnels de la santé agés de 45 a 50 ans

TAILLE DES EQUIPES:

Foot 11: 26 joueurs max
Foot 7: 13 joueurs max

DOUBLE INSCRIPTION (cas particulier) :
Certains joueurs peuvent étre inscrits dans deux équipes UNIQUEMENT si ces deux équipes ne jouent pas dans le
méme tournoi et seulement si elles ont suffisamment de joueurs pour jouer tous les matches indépendamment de ces
joueurs.

e 9 joueurs minimum pour le football a 7

e 13 joueurs minimum pour le football a 11

Un joueur suspendu ne peut pas participer aux deux tournois, quel que soit le tournoi pour lequel il a été
suspendu.

DUREE DES MATCHS

FOOTBALL 11 :

Group stage: 2 x 35 min et en cas d'égalité, pas de prolongation, pas de tirs aux but.

Final phase: 2 x 35 min et en cas d'égalité, pas de prolongation, tirs aux but direct.

FOOTBALL 7 :

Group stage: 2 x 30 min et en cas d'égalité, pas de prolongation, pas de tirs aux but.

Final phase: 2 x 30 min et en cas d'égalité, pas de prolongation,_tirs aux but direct.

REMPLACEMENTS
FOOTBALL11&7:
Illimité & un joueur qui a été remplacé peut rejouer dans le match

Info & results: www.medigames.com



http://www.medigames.com/
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CROATIA

TOURNOIS DE FOOTBALL

CLASSIC 11 6 EQUIPES

Phase de groupe :

B selon les principes d'une formule suisse (le méme systéme que celui utilisé en UEFA Champions League), c'est une poule unique od chaque
équipe dispute 4 matchs contre 4 adversaires différents.

A l'issue de la phase de poule :

B\ es 4 meilleures équipes sont qualifiées en demi-finales.

B\ es 2 derniéres équipes disputeront un match pour la 5e et 6e place.

MASTER 11 5 EQUIPES

Phase de groupe :

B Toutes les équipes s'affrontent lors de la phase de groupe.

Phase finale et de classement :

B ‘¢quipe classée 1re est qualifiée directement pour la finale.

B es équipes classées 2e et 3e s'affrontent dans un play-in pour rejoindre la finale.
Le gagnant est qualifié en finale, le perdant jouera la finale pour la 3e place.

M| es équipes classées 4e et 5e s'affrontent dans un play-in pour rejoindre la finale pour la 3e place.
Le gagnant est qualifié et le perdant est classé 5e du tournoi.

CLASSIC 7 10 EQUIPES

Phase de groupe :

B3 poules de 5 équipes sont constituées.

Phase finale et de classement :

B\ es 1ers de chaque groupe sont qualifiés en demi-finale.

M| es équipes classées 2e et 3e de chaque groupe disputent un play-in pour rejoindre les demi-finales.
B es équipes classées 4e et 5e de chaque groupe disputent un tournoi de classement (7e-10e place).

LEGEND 7 6 EQUIPES

Phase de groupe :

B selon les principes d'une formule suisse (le méme systéme que celui utilisé en UEFA Champions League), c'est une poule unique ol chaque
équipe dispute 4 matchs contre 4 adversaires différents.

A l'issue de la phase de poule :

B es 4 meilleures équipes sont qualifiées en demi-finales.

B es 2 derniéres équipes disputeront un match pour la 5e et 6e place.

Régles générales

Réglement sur les cartons Critéres de classement - Classic 11 & Legend 7 (égalité de points)
B 1 carton jaune = avertissement. B \eilleure différence de buts générale.
B ) cartons jaunes dans le méme match = 1 carton rouge = 1 match B p|ys grand nombre de buts marqués.
de suspension minimum. B \Moins de points disciplinaires (1 rouge = 2 jaunes).
B 1 carton rouge direct = 1 match de suspension minimum. B gj ¢galité persistante : tirs au but.
B 3 cartons jaunes cumulés = 1 match de suspension minimum.
B | es cartons jaunes sont remis & zéro avant les demi-finales. Critéres de classement - Master 11 & Classic 7 (égalité de points)

B \eilleure différence de buts particuliére.

B \eilleure différence de buts générale.

B p|ys grand nombre de buts marqués.

B \Moins de points disciplinaires (1 rouge = 2 jaunes).
B Sj égalité persistante : séance de tirs au but.

Info & résultats : www.medigames.com



